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Palermo 25 maggio, abblamo
giocato, abbiamo imparato

Come da programma, si & svolto a Palermo il 25 maggio 2024, nellambito del Festival dello Sviluppo
sostenibile, il workshop, Sostenibilita del mare e del turismo nelFAgenda 2030 — Capiamo giocando,
organizzato da Skills together, Cedifop e Tour X. Co-organizzatori: Push, Aisa.

Intorno ai tavoli si sono incontrati piu di 20 giocatori di diversa provenienza: studenti di metalmeccanica
subacquea Cedifop, formatori e studenti di Costa Crociere, studenti dell’ Aisa (Associazione italiana studenti di
architettura), coach di Push (che avevano a loro volta organizzato un evento di costruzione di giochi sulla
sostenibilita il fine settimana precedente), partecipanti che avevano letto 'annuncio sul sito del Festival.

Abbiamo giocato affrontando questioni non sempre scontate, per esempio riguardo all’ accelerazione dei
fattori di insostenibilita. Ci siamo soffermati su alcuni concetti base: il riscaldamento del mare e dell’atmosfera,
antropocene, i loro impatti. Ci siamo confrontati quando siamo capitati nelle caselle di gioco “aperte”, quelle
sulle emergenze ambientali o quelle su come “pensare al futuro”.

Intorno ai tavoli il tempo & volato. Alcuni dati o fatti hanno sorpreso, altri hanno confermato impressioni o
conoscenze acquisite. C'é stata competizione e collaborazione, sono emersi sentimenti forti e considerazioni
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Abbiamo dedicato la seconda parte dell'incontro a discutere e co-costruire. Sono nati spunti importanti. Come
coinvolgere pubblici diversi? Come strutturare meglio le “caselle aperte” dedicate alle emergenze ambientalie
a piani per il futuro? Come collegare piu strettamente i ruoli iniziali allo svolgimento del gioco? Come rendere il
gioco ancor piu coinvolgente, migliorarne la narrativa, per esempio con drammatizzazioni? Come valorizzare il
finale, per esempio dando un eventuale seguito? Come migliorare la leggibilita e la fluidita dei quiz a risposta,
multipla? Come meglio identificare le barriere e le possibili trasformazioni?

Il gioco € un momento di incontro e di relazione. Un “serious game” rappresenta una via di apprendimento.
Deve comunque essere anche un momento di distrazione e rilassamento. Deve sorprendere e divertire. C’e un
lato esperienziale: per essere efficace il gioco puo voler condurre fuori dalle zone di comfort; dalle quali c’e
comunque la sicurezza di poter sempre uscire! A gioco finito, ripensare a quell’esperienza aiutera a rivedere
qualche comportamento, qualche concetto, qualche paradigma.

Un grande grazie dunque ai partecipanti, ai co-organizzatori, al Cedifop ospite e organizzatore, al progetto
europeo Tour X, grande ispiratore e stimolo alla formazione sulla sostenibilita!
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